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La Junta de Andalucia acerca la Inteligencia Artificial a las aulas cor dobesas

Casi 25.000 estudiantes de 60 centr os docentes de la provincia seinician este curso por primeravez en
el aprendizaje automatico o generar imagenes fotorrealistas a través cualquier texto
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Un total de 24.973 adumnos y aumnas de la
provincia de Cérdoba se iniciaran este curso por
primera vez en Inteligencia Artificial a través del
Programa para la Innovacion y Mejora del
Aprendizaje, CIMA, impulsado por la Consgjeria
de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional.

Se basa en promover la comprension practica de
conceptos basicos de Inteligencia Artificial,
como € aprendizaje automético mediante
proyectos que resuelvan problemas cotidianos,
clasificacién de imégenes o recomendacion de
contenidos, ademas de desarrollar la competencia
digital y fomentar vocaciones cientifico-tecnol dgicas en el alumnado, especiamente en las nifias.

Esta iniciativa, con metodologia STEAM (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Mateméticas), esta
dirigida a centros de Educacion Infantil, Primaria, Secundaria y Bachillerato. En su primera edicion
participan 60 centros docentes cordobeses y 1.714 docentes serén 1os que hagan posible €l desarrollo de esta
linea de actuacién alo largo de este curso.

Para ello, la Consgjeria ha facilitado formacion a profesorado con recursos y metodologias para ensefiar A
de manera efectiva, integrando la ética en la ensefianza de la IA, destacando su impacto socia y e uso
responsable. Ademas, se fomenta la creacion de recursos didacticos propios y la colaboracién entre centros
educativos.

También la Consgjeria ha puesto a disposicion de los centros participantes recursos Como generar imagenes
fotorredlistas a partir de cualquier texto, con Stable diffusion, Dall-E 2 o MidJourney, traducir audio a texto
con Whisper, diversas herramientas con Leonardo Al, Completar una imagen con IA, convertir texto a voz,
y Antiplagio de ChatGPT.

El objetivo principal es impulsar la motivacion, el espiritu innovador, y la capacidad de resoluciéon de
problemas del alumnado a través de la implementacion de metodol ogias STEAM, fomentando la curiosidad,
la autoestima, y preparandolos para carreras profesionales futuras en un entorno de aprendizaje activo y
colaborativo.



